CODIGO DE CONDUCTA SPLASH

DEFINICIONES:

1. Splasher: es aquel alumno de 32, 42, 52 de secundaria y bachillerato que esté
participando en un proyecto de Splash.

2. Valores Splash: son los definidos en el Manual del Splasher.

3. Etica: es la ciencia del comportamiento moral que determina como deben actuar los
integrantes de una sociedad.

4. Cédigo de Etica: es un conjunto de normas que regulan el comportamiento de las
personas.

5. Reglamento de Conducta del Colegio: es un conjunto de normas que rige el

comportamiento de los alumnos de dicho colegio.

Cuando tenga una duda sobre una accidon debo preguntarme:

¢Si mi comportamiento se hiciese publico, se consideraria adecuado?
éSentiria vergiienza por dicho comportamiento, aunque no se hiciera publica?
éSentiria remordimiento de conciencia por dicho comportamiento?

¢Es justo y equitativo?

ARTICULOS:

1. Solo estan autorizados a participar en el programa Splash los estudiantes de 32, 49,
52 de secundaria y bachillerato.

2. Todos los Splashers deben practicar una conducta que esté de acuerdo con el
Reglamento de Conducta de su Colegio, practicar los Valores de Splash y respetar
los principios de Etica.

3. Cada Splasher es responsable de informar oportunamente al Staff Splash de
cualquier inconveniente relacionado a temas de conducta que se presenten durante
el desarrollo del programa.

4. La Presidenta y Directora Ejecutiva de Splash y el Director del Colegio deciden qué
accion tomar con el inconveniente reportado.

5. Se prohibe el consumo de cigarrillos, alcohol y el uso de cualquier tipo de droga.



